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Les textures se sont égarées...
Lorsqu’on télécharge des matériaux il arrive que le lien vers les bitmaps (textures) soit rompu.

Au lancement du rendu on a alors I'erreur suivante dans la console :
>> Checking Data...

>> Loading Bitmaps & Preprocessing Data...

>> Error: Bitmap File not found ( X:/Dossier/texture.jpg )

>> Render Failed.

Pour corriger ce probléme il faut indiquer a nouveau au matériau ou se trouvent les textures.

Un exemple en image.
Je télécharge un material sur le site mxmgallery.maxwellrender.com
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Téléchargement de fichier [g

Youlez-vous ouvrir ou enregistrer ce fichier ?

[l%lh Maom: rusky_metal_2612.zip
Type: Dossier compressé, 1,75 Mo

Source : mxmgallery.maxwellrender . com

Cuperie ] [ E nreqistrer ] | Annuler |

Toujours demander avant d'ouwnr ce type de fichier

Je le sauvegarde dans le répertoire qui me convient. Peu importe 'emplacement.

Je décompresse le fichier. Si je regarde a l'intérieur du dossier créé je vois le fichier .mxm (matériau
Maxwell) et un dossier textures avec des fichiers bitmaps : les différentes textures qui composent le
matériau. Ce sont ces fichiers images qu'il va falloir lier a nouveau au .mxm

rusty metal, mexm basbiiae

Je double clique sur le fichier .mxm. L’éditeur de matériaux se lance et me signale qu’il ne trouve pas
des textures. On constate qu’il ne cherche pas au bon endroit.

ﬂ Texture not found:

i J Z: [Documents and Settings/MicolafDesktopfmateriali macowelfrusty mekalfrust_bump.ipg

Yes

Quand je clique sur Yes un arbre s’affiche pour que je puisse lui indiquer le répertoire ou il y a les

textures.
X
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Je lui indigue donc le dossier ou sont stockées les textures.
Rechercher un dossier, @

Choose a directory For losk textures
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[ peinture doré
) perforated_poksurethane_red_67¢
| pireli_rubber_black_2440
|5 rockstoned_g6359
[ rugmaterial
[ rusted1
[ rustedz
= 1) rusty_metal_za1z

) silicone_ss5

< | =

| £

[Créer un nouveau dnssierl [ [s]'s ] [ Annuler ]

Mon matériau s’ouvre et les textures sont OK
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Si une texture manque I'icone texture apparait barré :

W

Je n‘oublie pas de sauvegarder mon matériau.

g Maxwell Material Editar

& Editor

rusty met:

Cpen material ChrlO

Export material

Extract materials From scene

Recent Mxm's

Le probleme est réglé, le matériau peut maintenant étre pleinement utilisé.



